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Certains se souviennent peut-être d'Andromeda9, un jeu de combat spatial "Online", inspiré de Subspace et de XPilot. Developpé en Python et C, tournant sous Linux (et Windows), il était néanmoins presque à l'abandon depuis plusieurs mois. De là à réver de voir son source ouvert, il n'y avait qu'un pas.





Et bien c'est passé assez inaperçu (le source a été ouvert le 3 avril, soit deux jours après le source de Duke3D), mais c'est désormais chose faite.
Apparemment, on peut bel et bien parler d'abandon à la communauté. En effet, outre le peu de communication de la part de l'équipe ces derniers temps, l'ouverture s'est faite de façon assez minimaliste : juste une tarball contenant le source sur un compte Sourceforge créé pour l'occasion, pas de CVS, pas de suivi, rien.





Enfin ils avaient réalisé quelquechose de plutôt pas mal, maintenant la balle est dans notre camp.
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