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Nous développons, depuis plus de 3 mois, un nouveau jeu pour Linux qui

s'appelle Root Park. Ce jeu sera open source. Il sera jouable sur Linux,

BSD, et surement sur d'autres UNIX.


Voici un petit résumé :

RootPark est un Civilization-like basé sur le thème de l'informatique et

des réseaux.  Il est entièrement jouable en réseau en local ou par internet

(sans restriction de joueurs !).  Le jeu commence en 1960, date où

l'informatique a réellement émergée et vous propose de revivre une

merveilleuse aventure à travers l'histoire dans un jeu riche en

possibilités.

Pret pour un voyage dans le temps ?


Nous voudrions souligner que ce n'est pas un clone de Civilization (comme

FreeCiv) mais un nouveau jeu inspiré par Civilisation, Colonization, etc.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 25/08/1999 à 01h13, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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