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En partenariat avec la Médiathèque centrale de Montpellier Émile Zola, l'association Montpel'libre propose un atelier de jeux vidéos les 7, 10, 21, 24 et 28 avril 2010 de 16h à 18h. 





Cet atelier permettra de découvrir les jeux libres disponibles sous différents systèmes d'exploitation ainsi que la modification d'un de ces jeux. Proposé par l'association Montpel'libre, il sera animé par Nicolas Villa et Cédric Chapuis.
Organisation en 5 séances de 2 heures, de 16h00 à 18h00 :	Mercredi 7 avril
	Samedi 10 avril
	Mercredi 21 avril
	 Samedi 24 avril
	 Mercredi 28 avril 




Contacts :


contact [at] montpel-libre.fr


Montpel'libre : http://montpel-libre.fr


Médiathèque Émile Zola : http://mediatheque.montpellieragglo.com/1148369238160/0/fich(...)


218 Boulevard de l'Aéroport International


34000 Montpellier


Tramway Lignes 1 et 2 Place de l'Europe





Jeu sélectionné : Wormux


http://www.wormux.org





Wormux est un jeu vidéo libre s'étant inspiré initialement du jeu Worms. Il a été initié en décembre 2002 par Lawrence Azzoug Moy. Le but de ce jeu est d'éliminer son ou ses adversaires. Dans Wormux, les animaux ne sont pas des vers mais les mascottes de logiciels libres (FireFox, Gnu, Tux, Pidgin etc.).





Le jeu est en développement, mais il est déjà possible d'y jouer avec de nombreuses armes (dynamite, bazooka automatique, batte de baseball, téléportation, etc.). Il y a de nombreux terrains disponibles (dans différents styles), ainsi que de nombreux avatars différents, tous issus des logiciels libres (GNU, Linux, FreeBSD, KDE, GIMP, OpenOffice.org, Firefox, Thunderbird, Workrave, NuFW, SPIP etc.) !





Le jeu se joue à plusieurs joueurs humains (par équipe de Wormux interposées), et aussi en réseau depuis la sortie de la version 0.8 finale. Le jeu en réseau propose deux modes de connexions : soit en mode privé (il faut alors fournir adresse IP ou nom réseau et port à vos partenaires de jeu), soit public (un serveur d'index permettant de publier la présence de votre partie). Le mode public est parfois indisponible car l'hébergement du serveur d'index n'est pas assuré par un service professionnel.


(Source: Wikipédia)





1ère séance :


Découverte des différents jeux Libres  et initiation à Wormux :


http://www.wormux.org





2ème et 3ème séance :


Création de la Map pour Wormux sous The GIMP et Inkscape.





4ème séance :


Réalisation graphique d'une équipe de vers pour Wormux et finalisation du jeu (article sur le web, mise à disposition de la map et de l'équipe créée en ligne, voire gravage d'un CD et impression d'une jaquette pour mettre le jeu à disposition dans la médiathèque.


Réalisation de bruitages sous Audacity.





5ème séance :


Conception d'une arme simple.





À la fin de chaque séance, une partie en réseau est prévue pour profiter du jeu et des modifications apportées.





Besoins :


Logiciels :


Pour l'atelier (disponible gratuitement et légalement en téléchargement et en utilisation car sous Licence GPL) :


Wormux (le jeu) en version 0.9


The GIMP (montage d'images)


Inkscape (dessin vectoriel)


Audacity (montage audio)


Notepad++ (pour la modification des codes sources)





Matériels (pour la première séance) :


Ordinateurs en réseau.


Microphones pour les bruitages.


Vidéoprojecteurs...





Adhésion obligatoire à la Médiathèque  Émile Zola et à l'association Montpel'libre (gratuite aux moins de 18 ans dans les 2 structures).
Aller plus loin


	
Montpel'libre
(108 clics)


	
Médiathèque Émile Zola
(4 clics)
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