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Voici la première version jouable de Balazar le sorcier, un jeu vidéo libre en 3D sous Linux. Cette version vous propose un niveau de jeu (aléatoire) et mélange discussion, combat et exploration dans un univers étrange, en reprenant certains élément d'Arkanae (pour ceux qui s'en souviennent).


Balazar est sous licence GPL et est un jeu de l'association Nekeme Prod. qui a pour but de promouvoir les jeux libres. Nekeme Prod. sera présent à Solution Linux la semaine prochaine.


Tous les gens souhaitant participer à Balazar sont les bienvenus, en particulier : des programmeurs (réseau notamment), des graphistes, des musiciens, des scénaristes,...
Balazar est programmé en Python et utilise Soya, le moteur 3D de Slune. Il devrait achever de convaincre les plus réticents quand à la possibilité de réaliser des jeux 3D dans ce langage ;-)


Les graphismes ont été réalisés avec des outils libres (Blender, Gimp).


Des paquets ne devraient pas tarder à arriver (Debian et Mandrake en particulier).


Pour ma part je serais à Solution Linux les 2 et 3 février et on peut me trouver sur les canaux IRC #slune et #nekeme sur le serveur FreeNode.
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