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La version 0.2 de Balazar est une réécriture complète et le jeu prend désormais le nom de "Balazar -- Arkanae II, les sceptres reforgés", devenant ainsi la suite du célèbre "Arkanae".





Vous avez cru en finir avec les Dieux et les sceptres magiques dans le premier volet d'Arkanae ? Mais êtes-vous certains que le secret des forgerons Elfes s'est perdu à jamais ? Mille ans plus tard, le voici qui resurgit ! Dans cette version 0.2, traversez la forêt de Pompon à la recherche d'un mystérieux sceptre reforgé... Combats, pièges, énigmes et trésors vous attendent ! Grâce au moteur réseau Tofu, il est aussi possible de jouer à plusieurs en réseau.





Balazar / Arkanae II est un Logiciel Libre, disponible sous licence GNU GPL et développé au sein de l'association Nekeme Prod. Cette asso a pour objectif de promouvoir les jeux (entièrement) libres. Le jeu est disponible en version source et a été testé sous Linux. Des paquets Debian suivront bientôt, et sans doute aussi des paquets RPM Mandriva.
Balazar / Arkanae II est programmé en langage Python (contrairement au premier Arkanae qui était en Java) et utilise le moteur 3D Soya, déjà à l'oeuvre dans le jeu Slune.





Tous les gens souhaitant participer à Balazar sont les bienvenus, en particulier : des programmeurs, des graphistes, des musiciens, des scénaristes,... Les développeurs et utilisateurs de Balazar se retrouvent sur le canal IRC #nekeme ou #soya du serveur Freenode.
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