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Buildroot est un outil permettant la construction de systèmes Linux embarqués. Il automatise le processus de téléchargement, configuration, compilation et installation de tous les composants d'un système Linux embarqué : chaîne de compilation croisée, chargeur de démarrage, noyau, système de fichiers racine avec BusyBox, bibliothèques graphiques, réseau, multimédia, etc. 





Utilisant le même système de configuration que celui du noyau, Buildroot permet de générer un système embarqué adapté à vos besoins. Il permet de compiler en standard près de 600 paquets : BusyBox, X.org, D-Bus, DirectFB, Gtk, Qt, GStreamer notamment, et il est très aisé d'ajouter d'autres paquets. Buildroot est utilisé officiellement par plusieurs fabricants de matériel, notamment Atmel, Armadeus Systems et Calao Systems et de nombreuses sociétés l'utilisent pour leurs projets Linux embarqué, notamment industriels.
Jusqu'en janvier 2009, le projet était à l'abandon, sans mainteneur officiel ni processus de sortie. Depuis cette date, Peter Korsgaard a repris la maintenance du projet, et l'activité s'est drastiquement accélérée, avec des sorties tous les trois mois et un gros travail de nettoyage a été engagé. Pour plus d'informations sur le projet, voir la conférence Buildroot aux Rencontres Mondiales du Logiciel Libre 2009 (slides et vidéo).





La version 2010.02 de Buildroot, publiée fin février, s'inscrit dans la continuité du nettoyage entrepris depuis janvier 2009 : 	Le mécanisme de toolchain source externe utilisé pour construire les toolchains AVR32 a été fusionné avec le mécanisme traditionnel de construction des chaînes de compilation croisée, afin de factoriser le code.
	Une infrastructure générique de construction des paquets a été ajoutée, sur le principe de l'infrastructure existante pour les paquets utilisant les autotools. Cette infrastructure permet de factoriser les étapes de construction qui sont communes à tous les paquets, et permettra dans le futur de réaliser plus facilement des modifications sur l'ensemble des paquets. Les paquets Buildroot sont convertis au fur et à mesure vers cette nouvelle infrastructure.
	Soixante paquets ont été mis à jour ou corrigés, plusieurs nouveaux paquets ont été ajoutés et une trentaine de bugs ont été corrigés.




La prochaine version (prévue pour le mois de mai) poursuivra ce travail de nettoyage, notamment au niveau de la construction du noyau, du chargeur de démarrage et de la prise en charge des cartes matérielles. Elle devrait aussi permettre d'ajouter une intégration avec l'excellent outil de construction de chaîne de compilation croisée Crosstool-NG.





Notons également que Buildroot fera l'objet de deux articles dans le prochain Linux Magazine Hors Série n° 47, « Créez un environnement Linux complet grâce au système de construction Buildroot » et « Cas pratique de mise en œuvre de Buildroot sur carte ARM9 DEV2410 », qui sortira en kiosque le 12 mars.
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