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Le site jeuvinux.net propose une comparaison entre Windows Vista (nouvelle version du système d'exploitation de Microsoft) et Linux (Fedora 6 et Ubuntu 6.10)





Ce comparatif est basé sur les performances de trois grands classiques parmi les jeux disponibles sur les 2 plateformes : Quake 4, Enemy Territory et Unreal Tournament 2004. Étonnamment les performances de Vista s'effondrent totalement sur les deux premiers. Windows ne serait donc plus la plateforme de jeux PC par excellence ?





NdM : Ces tests ont été réalisés avec les pilotes propriétaires ATI. Il reste à refaire ces tests avec les jeux libres Nexuiz, OpenArena et Tremulous et les pilotes graphiques libres nvidia, ati, intel, ... pour disposer de tests de performance plus complets sous GNU/Linux (qui remplaceront avantageusement glxgears).
Sans reprendre le comparatif, voici en substance, les forces en présence.





Les tests ont été réalisés sur un PC Intel Core2Duo 6400 @ 2,13Ghz avec 2Go de mémoire et une carte graphique	ATI Radeon X850XT en PCI-e 16x.





Pour être plus précis les systèmes utilisés sont :	Microsoft Windows Vista Professionnal version 32 bits



	Ubuntu Edgy Eft version 32 bits (noyau : 2.6.17-10-generic) 



	Fedora Core 6 version 32 bits (noyau : 2.6.19-1.2895.fc6.i686)







Les jeux testés :	Quake4 version 1.3.2



	Enemy territory version 2.60



	Unreal Tournament 2004 version 3369.2 




Les tests pour Quake4 et UT2004 ont été réalisés en 3 résolutions( 800x600, 1024x768 et 1280x1024) et deux modes de qualité (low = qualité moyenne et high = qualité haute). 





Les résultats obtenus sont en frame/sec ( image par seconde ).
Aller plus loin
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