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Apres une longue periode de non-activité, une compétition RealTimeBattle va enfin être organisée en Novembre 2002.





RealTimeBattle est un jeu de programmation où des robots 'autonomes' se battent les uns contre les autres. En ce temps de rentrée scolaire, saurez vous remettre votre cerveau en activité et relever le défit ?





Note : Aux gourous de la programmation et aux geeks, nous avons également besoin de développeurs pour faire évoluer le jeu.

Aller plus loin


	
Da Tournament
(2 clics)


	
La page de RealTimeBattle
(2 clics)


	
On a besoin de vous
(2 clics)
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