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Extrait :


« Vous pratiquez un langage dit "orienté objet" et vous avez l'impression que votre développement ne tient pas toujours la route, est difficile à maintenir, s'enlise progressivement à chaque version, alors cet article est fait pour vous éclairer. Nous allons ici réapprendre la conception objet et trouver les moyens pour simplifier votre codage grâce aux "design patterns" »
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