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Vortex est un projet étudiant de 2ème année à l'IUT2 de Grenoble, écrit en C++ et utilisant des outils et frameworks open source. Le projet permet à des utilisateurs de visionner et de s'échanger des fichiers multimédias sur un réseau, le tout dans un environnement 3D.





La conférence sera donnée par Guillaume Ardaud, chef de projet. Après avoir succinctement présenté le projet, l'équipe et le cadre de réalisation, il se concentrera sur l'organisation du travail et les difficultés rencontrées... bref, cela couvrira les aspects du  développement d'une application open source en amateur, les leçons tirées et les conseils que l'équipe auraient à donner à ceux qui voudraient se lancer dans une initiative similaire.


La conférence se déroule  le Mardi 24 février 2009 à 19:30 sur le campus de Saint-Martin d'Hères (ENSIMAG) à Grenoble.





NdM : Vortex est écrit en C++, basé sur Ogre 3D et publié sous la licence Mozilla Public License 1.1, le code étant disponible dans le dépôt SVN.
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Le projet Vortex
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Guilde : LUG de Rhône Alpes
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Projet Vortex sur Google Code
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