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Vous avez sans doute entendu parler du Desktop Composition Engine (DCE) qui sera intégré dans Longhorn, le nom de code du prochain système d'exploitation de Microsoft prévu pour 2005.


C'est ce qu'on peut appeler une interface graphique de seconde génération, au même titre que le Quartz d'Apple. Sous Linux, Fresco est en cours de développement.
Les interfaces graphiques de première génération fonctionnent selon le principe d'une intéraction entre le serveur de fenêtre et les clients : quand une fenêtre doit être affichée, le serveur demande au client de lui envoyer une série de commandes de dessin. Ce dessin se fait directement à l'écran. Il en résulte ces imperfections qu'il n'est pas besoin de décrire : déplacez une fenêtre devant une autre et vous les verrez par vous même.





Dans les interfaces graphiques de deuxième génération, d'une part l'information sur l'aspect d'une fenêtre est conservé au niveau du serveur (donc plus d'échange inutile avec le client) et d'autre part l'affichage utilise le principe du double tampon : les modifications se font dans un tampon arrière qui est ensuite entièrement recopié vers le tampon visible.





Bien sûr, ces interfaces graphiques sont bien plus que cela. Basées sur une bibliothèque graphique 3D (OpenGL ou DirectX) elles exploitent mieux les cartes graphiques, elles permettent de zoomer sur des fenêtres (ce qui est pratique pour les écrans à haute définition), elles gèrent la transparence, elles sont plus faciles à programmer, etc.





Le problème c'est que si Quartz et DCE ont bénéficié ou bénéficieront d'une adoption immédiate du fait de leur intégration obligatoire au système d'exploitation, Fresco risque d'avoir du mal à s'imposer face à X. Est-ce que vous pensez qu'il est envisageable à court terme que Fresco bénéficie d'un meilleur support pour qu'il devienne utilisable et soit intégré aux distributions ? Et dans quelles conditions (support de Gtk...) ? Ou pensez-vous qu'il faudra attendre que X se développe petit à petit au travers d'extensions, même si cela risque de prendre bien plus de temps au risque que Linux apparaisse dépassé d'ici là ?
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