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Ren'Py, un outil pour créer et diffuser des histoires visuelles et interactives, vient de sortir dans sa version 6.12.0.





Le nom Ren'Py vient de Ren'ai, des jeux de simulations de séductions apparemment très prisés au Japon, et de Python, le langage de programmation utilisé par le développeur principal, PyTom. Ren'Py utilise également la bibliothèque Pygame et est diffusé sous une licence libre MIT. Il existe depuis plus de 6 années, la première version étant sortie le 24 août 2004.





Il tourne sous Linux, Mac OS X, Windows, et maintenant, grande nouveauté de la 6.12.0, sous Android, mettant ainsi ses quelques 250 jeux amateurs ou plus professionnels à la disposition de tous.





Il permet de faire plus que de simples histoires, car ce sont réellement des jeux complets que l'on peut réaliser, avec divers degrés d'interaction et d'effets multimédias (sons, musiques, images, animations). On peut donc aussi bien faire des jeux dans le pur style des ren'ai et autres bishōjo, que des histoires dans le style « livres dont vous êtes le héros ».
Le langage de script utilisé, proche du Python, le rend à la portée de tous. Par exemple, pour initialiser un jeu, jouer une musique, faire apparaître une image et proposer un choix, il suffit d'écrire :





label start:


    play sound "musique.ogg" fadeout 1.0


    


    show maison1


    with dissolve


    


    "Bla bla, je raconte ce qui se passe. Un protagoniste va bientôt parler..."


    


    loup "Où vas-tu vieille femme ?"


    


    menu:


        "Répondre : Je vais chez ma fille.":


            jump je_vais_chez_ma_fille


        "Essayer de se sauver.":


            jump elle_se_fait_manger





Ce qu'on ne montre pas ici, c'est le code utilisé pour l'affichage de l'objet « loup », la définition de l'image « maison1 », etc. ; mais vous aurez compris que ce système est facile à appréhender et les bases rapides à poser. Il est également envisageable de créer du script plus complexe en Python, si nécessaire ; par exemple, pour rajouter de mini-jeux dans la nouvelle.





Le rendu final offre un résultat très attractif, avec des effets de zoom et de déplacement fluides, des fondus permettant de nombreuses transitions entre les scènes.





Avec un site Internet attractif contenant d'abondantes recettes pour la création de jeux, une communauté et un forum très actifs, Ren'Py est un système d'expression à ne pas manquer !
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