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Dr. Geo est un environnement de géométrie interactive et de programmation à destination des jeunes et moins jeunes. 

Son interface graphique permet de construire à la souris des figures dynamiques de la géométrie euclidienne. Son interface de programmation permet, quant à elle, de construire des modèles de situations mathématiques en utilisant les objets géométriques de Dr. Geo.


Depuis cette version 16.10, la programmation Smalltalk se fait en français ou anglais !


[image: Figure programmée en français]

Le code source en français de la figure précédente :


| figure a b c m1 m2|
figure := DrGeoCanvas nouveau.
figure pleinEcran; afficherGrille; afficherAxes.
a := figure segmentDe: 2@ 3 a: 0@0.
a nommer: 'a'.
b := figure segmentDe: 0@0 a: -1@2.
b nommer: 'b'.
c := figure segmentDe: -1@2 a: 2@3.
c nommer: 'c'.
m1 := (figure mediatrice: a) couleur: Color red.
m2 := (figure mediatrice: b) couleur: Color red.
(figure mediatrice: c) couleur: Color red.
figure cercleCentre: (figure intersectionDe: m1 et: m2) passantPar: 0@0.
(figure point: 0@0) montrer


Autre exemple d'écriture d'un modèle, en anglais cette fois-ci, l'algorithme de recherche de zéro de Newton-Raphson :


[image: Modèle de Newton-Raphson]

Aller plus loin


	
Annonce
(341 clics)


	
Programmation d'un modèle de Newton-Raphson
(292 clics)
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