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Vous avez déjà joué au jeu de Uno quand vous étiez petit, grand ou grand avec des petits ?





En voici une sympathique version libre dans la langue de chez nous, oeuvre de Roux Camille (Windoz) et écrit dans le langage Python.





Duo permet de jouer contre 1, 2 ou 3 joueurs gérés par l’ordinateur (niveau correct). Il respecte la plupart des règles du jeu original. Les graphismes sont plutôt agréables. Les images utilisées sont modifiables (.png) et peuvent être proposés à l’auteur.





La prise en main est très rapide. Il suffit de cliquer sur une carte pour la jouer ou sur l’un des deux boutons (Piocher et Passer). On choisit le nombre de joueur ainsi que le nombre de cartes distribuées en début de partie.
Message du créateur :





    « C’est un jeu que j’ai créé dans le but d’apprendre le Python. Étant étudiant je ne peux plus trop faire avancer le projet, mais je suis prêt à guider d’autres personnes pour le poursuivre. Il peut être utile de créer d’autres skins pour les cartes, améliorer l’interface (même si elle est assez ergonomique pour le moment), de créer un mode multijoueur,... Je serais très heureux de voir le projet continuer. Bon jeu à tous, amusez-vous bien ! »
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