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e-venement v2 vient de sortir dans les bacs en « rc1 », au petit nom de « Irish Baileys », pour suivre la tradition de la v1… comme quoi tout ce qui était bon dans la v1 a été gardé mais redistillé.


L'idée de cette version 2 est d'offrir un logiciel libre de billetterie informatisée et de gestion des relations publiques à la fois toujours plus pointu et fiable et toujours en prise directe avec les besoins réels des structures d'accueil (salles de spectacle, salons, discothèques, stades, etc.). Ici avec l'adoption du framework Symfony, e-venement gagne en souplesse en diminuant fortement sa dette technologique.


Il n'existe qu'un seul logiciel libre de billetterie informatisée au monde, c'est e-venement ! Et il est conforme au Code Général des Impôts en France (si vous travaillez avec Libre Informatique), il est en cours d'adaptation pour la Pologne, le Maroc, la Tunisie, et prochainement peut-être le Canada… Alors n'attendez plus ! Parlez-en autour de vous, venez contribuer à son développement.


Au menu, une refonte totale du code et du schéma de données :



	migration sur le Framework Symfony (comme promis depuis près de deux ans) ;

	ergonomie totalement repensée ;

	intégration AJAX plus importante (via jQuery) ;

	gestion des droits affinée à chaque fonctionnalité du logiciel, accessible à travers des groupes de droits pour en simplifier l'usage ;

	internationalisation de l'interface utilisateur (pour le moment anglais et français).




Plus spécifiquement, sur la partie « Relations Publiques » :



	moteur de recherche sur les contacts bien plus fin et poussé, intégrant les informations issues de la billetterie ;

	fonctionnalités d'emailing de masse, d'extraction CSV, de géolocalisation, etc.




Sur la partie événementielle :



	intégration plus fine des espaces de travail, pour un fonctionnement inter-structures plus poussé ;

	intégration (qui doit encore évoluer) d'une présentation beaucoup plus ergonomique sous forme de calendrier, possibilité d'exports iCal, etc. ;

	intégration d'une gestion des flux (spectateurs, visiteurs, supporters, etc.) pour prévoir des stands, des points de contrôle différenciés, des vestiaires.




Sur la partie billetterie :



	apparition d'un journal comptable détaillé (en plus des livres des ventes et de caisse) ;

	refonte visuelle des statistiques (ce n'est que le début) pour une lecture plus précise (via OFC) ;

	sécurisation approfondie des données, suivi plus fin des différentes actions menées par chaque utilisateur ;

	avancées sur la billetterie dématérialisée (codes-barre, puces RFID…) ;

	processus de vente en ligne consolidé.




Et à venir :



	gestion des consommations (restaurant, bar, produits dérivés) ;

	meilleur suivi des parcours des visiteurs/spectateurs ;

	davantage de critères de recherche sur les contacts ;

	envoi d'informations en temps réel sur des boîtes courriel ou par SMS/MMS au passage de points de contrôle ;

	… ainsi que tout ce qu'il vous manquera encore après ça !
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