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Un gel des fonctionnalités du noyau 2.5 (futur 2.6) a été décidé pour Halloween. Après cette date, seuls des corrections de bugs ou des améliorations mineures seront acceptés dans ce qui deviendra le noyau 2.6.





Pour voir la liste des modifications majeures déjà effectuées, et celles qui sont prévues, suivez le lien sur kernelnewbies. Pour résumer: beaucoup de parties ont été réécrites (block io, ide, framebuffer, ...) et pas mal de patchs externes ont été intégrés ou le seront (preempt, ALSA, ACL, rmap, ...)
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