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Fishfolk est une collection de jeux 2D pixelisés codés en Rust et partageant le même thème graphique ainsi que le même moteur de jeux nommé Bevy. 


[image: Présentation du jeux Jumpy Fishfolk]


L'objectif de ces jeux est de montrer qu'il est possible de développer des jeux vidéos en Rust. Les codes sources sont libres (licence MIT), mais les données ne le sont pas (licence CC-BY-NC).


Pour le moment deux jeux sont visibles sur la page officielle : Jumpy, un jeu de combat assumé dans le style duck game, et Punchy, aussi un jeu de combat, plutôt dans l'esprit «double dragon».


[image: Capture d'écran du jeu Punchy Fishfolk]


Mais d'autres projets basés sur le même univers graphique sont également en développement comme :



	
Ballsy : un jeu de foot avec des poissons ;

	
Sussyfish : un jeu de combat vu du dessus où il faut ramasser des armes et taper sur les autres ;

	
Bomby : bomberman revisité à la sauce poissons ;

	
Folly : jeu de plate-forme en 3D ;

	
Party :  des mini-jeux en 2D ;

	
Drifty : un jeu de course en 3D.




Fishfolk, ça n'est pas que le plaisir du jeu. C'est également le plaisir de la programmation ainsi que de la conception de niveaux. Fishfolk doit être vu comme une boite à outils pour créer et/ou modifier ses propres jeux vidéos. C'est dans cet esprit que l'équipe soutient les outils open source comme :



	
Bevy : un moteur de jeux vidéo piloté par les données («data-driven») ;

	
Bones : un meta-moteur spécialisé pour fishfolk et basé sur Bevy ;

	… et tout un tas d'outils expérimentaux pour la génération et l'édition de niveaux.




Dans le but d'en faire un projet durable et massivement «moddable», les fondateurs de Fishfolk ont lancé un financement participatif sur la plate-forme Kickstarter.
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