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L'équipe de FilmGimp a rendu public GTK+OSX, un port de la bibliothèque graphique GTK+ (GIMP Toolkit)  pour Aqua, l'environnement natif de Mac OS X. 





Cette première version (0.1) de GTK+OSX est une alpha et ne permet pas encore de faire tourner de « grosses » applications GTK+ (juste Gothello pour l'instant !), mais c'est une première étape...
A ce jour, pour utiliser des logiciels GTK+ (comme Gimp, Abiword ou FilmGimp) sur Mac il faut  impérativement installer XWindow, et le faire tourner en parallèle avec Aqua. C'est ce que propose un système comme Fink (http://fink.sourceforge.net).





Le propos de GTK+OSX est justement d'éviter de faire tourner deux environnements graphiques, et de permettre une utilisation native des applications construite autour de la bibliothèque graphique GTK+ tel que Gimp, Abiword ou FilmGimp.





GTK+OSX reprend les fondements de Mac-GTK, un projet abandonné de port de GTK+ pour MacOS 9 (http://sourceforge.net/projects/gtk-mac), et s'appuit sur la bibliothèque Carbon, l'un des environnements de développement pour Mac OS X, et sur GTK+ 1.2 la version stable « courante » de la bibliothèque.





A noter qu'il existe un autre projet de port natif de GTK+, baptisé  GTK-Quartz (http://gtk-quartz.sourceforge.net), qui est lui basé sur GTK+ version 2.2 (semble-t-il) et Quartz (Cocoa) le moteur de rendu 2D de Mac OS X, pour une plus grande intégration des applications GTK+ au système.
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