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Jeu de productivité ? En général, le jeu tue la productivité… Mais là, ce tout nouveau logiciel n'est pas un outil de gestion de la productivité avec de la gamification dedans, mais un jeu qui gère les points et la progression de productivité ! Nuance.


Publié sous licence GPL v3 avec les contenus sous licence CC by-sa 3.0, ce jeu traite la vie comme un jeu de rôle : gagnez des niveaux avec vos succès, perdez de la vie lorsque vous échouez, gagnez de l'argent pour acheter des armes et armures. En bref, ce jeu vous aide à améliorer vos habitudes, par la compétitions et les récompenses. Cela remplace avantageusement vos TODO lists, et trackers d'activité physique et de poids.


Une campagne KickStarter a été lancée pour résoudre les bogues, améliorer le logiciel via de nouvelles fonctionnalités, travailler l'administration, et produire une version mobile : elle a dépassé son but de 25 k$, avec 41 k$ à ce jour.
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Aller plus loin


	
habitrpg.com
(2100 clics)


	
Code source
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