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Le 04 mars est sortie la version 2.3 de BOS Wars anciennement appelé "Invasion - Battle of Survival". BOS Wars est un jeu de stratégie en temps réel (ou RTS)  futuriste.





Cette version ajoute principalement les sources du moteur Stratagus à celles du jeu, permettant d'accélérer le développement et de réduire le moteur aux seules fonctionnalités utilisées. 


Techniquement BOS Wars est en C++/SDL, il utilise le moteur libre Stratagus et le langage de script Lua.


BOS Wars est distribué sous licence GPL v2. Des binaires sont disponibles dans la page de téléchargement pour GNU/Linux et MS Windows, mais, selon les auteurs, le jeu est compatible BSD, Mac OS X, MacOS/Darwin et BeOS. 


Une présentation du projet a été filmée lors des VIIèmes Journées du Logiciel Libre : jdll2005-bos.ogm (conteneur Ogg Media, 85 Mo). Il est possible de joindre les auteurs par IRC sur le canal #bos sur freenode.
Voici les changements qui sont apparus dans la version 2.3  (traduction personnelle et limitée du changelog des sources) :	Le projet s'appelle maintenant "BOS Wars";



	Support de Lua 5.1 ;



	Les sources du moteur Stratagus sont intégrées à celles de BOS Wars ;



	Suppression des fonctionnalités et des dépendances du moteur dont le jeu n'a pas besoin ;



	Suppression du message "Do it now" ;



	Ajout d'un script de génération de paquets pour toutes les distributions ;



	Ajout des fichiers de configuration pour la construction automatique des paquets ;



	Correction des incompatibilités réseaux entre les différentes architectures ;



	Initialisation de la journalisation du replay lorsqu'on charge une sauvegarde ;



	On ne compte pas les unités en construction ;



	Changement du nombre de joueur maximum pour 8 ;



	Affichage de la taille de la carte dans les menus ;



	Ajout de la langue Danoise ;  



	...
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