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Le compilateur LLVM (pour Low Level Virtual Machine) est disponible dans sa version 2.5 depuis le 2 mars dernier.


Ce projet de compilateur sous licence BSD est très modulaire et a choisi le langage C++ pour son implémentation. Il utilise actuellement le compilateur GCC du projet GNU pour analyser le code source (LLVM-GCC) mais un nouveau frontal, Clang, est prévu pour remplacer GCC à terme.
Financé en grande partie par Apple, le compilateur LLVM avance vite. Moins de 4 mois après la version 2.4 voici déjà la 2.5 qui est disponible au téléchargement sur le site du projet. 


Les nouveautés, même si elles ne sont pas radicales, sont néanmoins conséquentes :


	Compatibilité avec l'architecture XCore.



	LLVM 2.5 accepte désormais le code écrit en Fortran (avec l'aide du frontal GFortran issu de GCC).



	CMake est utilisé pour faciliter l'utilisation sous Windows (génération de fichiers Visual Studio).



	Support de la commande -fstack-protector qui permet de contrer les attaques par débordement de la pile.



	Les passes d'optimisation sont améliorées (en particulier en ce qui concerne le calcul sur les flottants).



	L'allocateur de registres de future génération PBQP (Partitioned Boolean Quadratic Programming) permet la fusion de registres. Il reste toutefois optionnel car le travail est loin d'être terminé.



	Le générateur de code x86 peut maintenant utiliser les instructions SSE qui autorisent les permutations de vecteurs.




Du côté du projet Clang qui est destiné à remplacer GCC dans les futures versions, il y a aussi du nouveau. Clang est capable d'analyser du code source écrit en C et en Objective-C (ce dernier étant très important pour Apple puisqu'il est à la base de la plupart des logiciels écrits par la firme de Cupertino) mais il ne peut toujours pas accepter le C++ du fait de la redoutable complexité de ce langage. Le travail continue donc pour parvenir à analyser correctement les sources en C++ même si le chemin est encore long.


Concernant le support du C et de l'Objective-C, Clang peut compiler correctement (builder) des projets très complexes comme le noyau FreeBSD ou le compilateur GCC dans sa version 4.2. la compatibilité avec l'architecture x86-64 est une nouveauté récente de Clang ainsi que le support des en-têtes précompilés.


Clang a été conçu pour être très adaptable et, dans le futur, il sera possible de l'utiliser en tant qu'analyseur statique de code pour trouver des bugs dans le code.





LLVM, du fait de son dynamisme et de sa licence BSD, commence a susciter un intérêt chez des développeurs de projets très divers. On peut citer LDC qui utilise le code de LLVM pour implémenter un compilateur pour le langage D. Le frontal libre de la société Digital Mars analyse le code source et LLVM génère le binaire (ce qui permet de ne pas utiliser le back-end propriétaire de Digital Mars).





En définitive le projet LLVM semble avoir le vent en poupe et GCC donne le sentiment de bouger moins vite que lui... mais ce sentiment est un peu trompeur puisque les deux projets n'ont pas les mêmes modes de développement. 


Certes le cycle de GCC est plus long mais une nouvelle version apporte typiquement plus de nouveautés qu'une nouvelle version de LLVM. D'autre part GCC, qui a souvent été critiqué pour son conservatisme en ce qui concerne la possibilité d'ajouter des greffons, a récemment changé son fusil d'épaule et une branche spéciale a été spécialement créée pour ce projet. Le travail initial de comparaison des mécanismes possibles a commencé et nous devrions voir sous peu les premiers résultats.


La concurrence entre LLVM et GCC semble donc salutaire puisqu'elle permet une émulation et un développement plus rapide des deux projets... pour le bénéfice de tous !
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