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Plus d'excuse possible pour ne pas programmer de jeux sous Linux ! John R. Hall met à disposition (sur son site au format pdf et LaTeX) le livre "Programming Linux Games" qui couvre notament l'utilisation de SDL mais aussi


la gestion du son, du réseau, et l'utilisation d'outil de développement sous Linux. Un bon point de départ pour tout ceux qui veulent créer des jeux.
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