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Les samedis numériques sont des journées de découverte et d'initiation dédiées aux outils libres de Initiez-vous à la 3D avec Blender.


 


Kawenga vous propose quatre ateliers progressifs animés par Jean-louis Malgoire.


	17/10/09 : Initiation à Blender : réalisation d’une première scène (modélisation + textures + lumières + mouvement de caméra).



	21/11/09 : Blender et la modélisation avancée : techniques de modélisation évoluées.



	12/12/09 : Blender et la vidéo : le compositing avec blender, effets de particules sur une	vidéo.



	16/01/10 : Blender et l’animation : réalisation d’une animation (personnage cartoon).




Il est recommandé d’assister à la formation dans son intégralité. Cependant, chaque atelier peut être suivi indépendamment. Tarif adhérents : 10 euros / atelier.
Blender


Une suite complète et libre (gratuite et "open-source") qui réussit le tour de force de réunir, sur quelques méga octets , des outils de modélisation, d’animation et de rendu d’une grande qualité. Perçu il y a quelques années comme un « freeware intéressant », Blender a aujourd’hui acquis la stature d’un logiciel professionnel et l’engouement croissant qu’il suscite le positionne en concurrent sérieux face aux ténors du marché actuel.





Jean-Louis Malgoire


Fort d’une expérience du dessin animé (Disney, Chaman Productions, Media 6), du long métrage (Laboratoires Eclairs), et du Jeu Vidéo (Kalisto), il intervient maintenant sur diverses productions en tant que créateur audiovisuel, plasticien multimédia, expert technique indépendant. Militant pour le logiciel libre, il utilise Blender depuis 1999.
Aller plus loin


	
Kawenga
(3 clics)


	
Blender
(2 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections29.png





