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Après Blender, Moonlight, Gimp et Sketch, l'équipe de Linuxgraphic est heureuse de vous annoncer la mise en ligne, après un an de gestation, d'une nouvelle section dédiée à POV-Ray et ses outils fonctionnant sous Linux.





Vous y trouverez également les 3 premiers articles sur KPovmodeler écrit par Olivier Saraja. Les autres suivont bientôt.





 Repris du site Linuxgraphic.org : Persistence of Vision Ray tracer ou POV-Ray est un moteur de rendu d'images de synthèse de grande qualité distribué en Licence FREEWARE (prévu en Open Source pour la version 4.0).
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