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Nous avions relayé au mois d’août la publication des spécifications OpenGL 4.3 et OpenGL ES 3.0 par le Groupe Khronos.


Mesa, une implémentation libre de la spécification pour plates‐formes de type Unix, comme GNU/Linux, vient de sortir en version 9.0, offrant notamment la prise en charge de la version 3.1 d’OpenGL datant du 24 mars 2009. Du fait de cette importante mise à jour, Mesa 8.1 sort finalement sous le nom de Mesa 9.0.

OpenGL 3.1 et OpenGL ES 2.0


La principale nouveauté de cette version 9.0 de Mesa est en effet la prise en charge d’OpenGL 3.1, succédant à la version 8.0 sortie le 9 février 2012 et qui apportait la prise en charge d’OpenGL 3.0.


Dès à présent le pilote des puces Intel Sandy Bridge (Gen 6) et Ivy Bridge (Gen 7) serait prêt — ou quasiment — à en tirer parti, et celui des puces AMD R600/700, Evergreen (R800) et Northern Islands ne serait pas très loin derrière.


L’implémentation de la version 3.2 (du 3 août 2009), voire 3.3 (du 11 mars 2010), d’OpenGL devrait suivre assez rapidement : le gros du travail est fait pour ces deux versions. Il manque toutefois une pièce importante : le GL Shading Language de la version 3.2 — GLSL 1.50 —, de sorte que, une fois l’implémentation d’OpenGL 3.2 achevée, Mesa devrait sortir directement une version compatible OpenGL 3.3. L’étape suivante sera la série 4.x d’OpenGL, qui prendra un peu plus de temps.


Du côté d’OpenGL ES (la version d’OpenGL adaptée aux appareils mobiles), rappelons simplement que Mesa 8.0 offre déjà la prise en charge de la version 2.0, et que la la prise en charge de la version 3.0 arriverait assez rapidement l’année prochaine.

OpenCL & VDPAU font leur entrée dans Mesa


Mesa 9.0 inclut, pour les pilotes libres Gallium3D (puces NVIDIA et AMD), une première implémentation libre d’OpenCL (Clover), le pilote r600g pour cartes AMD semblant toutefois le plus avancé des pilotes libres en la matière, de même qu’une première implémentation de VDPAU (pour le moment limitée à MPEG-1 et MPEG-2).


Pour rappel, du côté des puces Intel, si la VA-API (qui équivaut à VDPAU) se porte très bien, il n’y a toujours rien d’annoncé quant à une possible prise en charge d’OpenCL.

Une nouvelle ABI OpenGL ?


La X.Org Developer Conference 2012 (XDC2012), qui s’est déroulée du 19 au 21 septembre 2012 à Nuremberg, a été l’occasion pour NVIDIA de proposer une refonte importante de Mesa qui implémenterait une nouvelle ABI OpenGL tirant un trait sur l’actuelle, vieille de douze ans. Cette dernière serait toutefois conservée pour garder la compatibilité avec les applications de ces dix dernières années…
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