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La version 2.0 de Nexuiz est sortie ! Nexuiz est un FPS (First Person Shooter - jeu de tir à la première personne) né de la libération du moteur de Quake I. Ce jeu possède une ambiance assez futuriste proche de Quake. On se retrouve aisément si on a déjà joué à Quake III.





Cette version fournit énormément d'améliorations techniques et pratiques, de corrections de bogues, choix des cartes, campagne solo, etc.. Nexuiz reste un jeu accessible aux « petites » configurations (une Radeon 9200 avec pilote libre suffit amplement).





Nexuiz est un jeu libre sous licence GPL (moteur bien sûr et données, cartes, personnages).
Il n'y a pas de ChangeLog ni de Notes de version sur nexuiz.com donc voici un résumé des nouveauté selon PC-INpact.com. Au menu : 	Réoptimisation du contenu et possibilité de téléchargement de contenu personnalisé à la connexion. Les performances ont été améliorées avec la qualité.



	Les moteurs visuel, sonore et physique ont été améliorés avec la possibilité de choisir un moteur physique.



	Arrivée des bots.



	Des cartes ajoutées de d'autre supprimées.



	Ajout d'une campagne Solo.



	Un nouveau mode de jeu Arena (1on1)



	Beaucoup de corrections de bogues.




C'est important que la communauté du libre fournisse aussi des jeux libres de bonne qualité. Cela permet : 	aux utilisateurs d'avoir un jeu copiable et gratuit (combien de familles partagent une même licence d'un jeu sur plusieurs postes ?!)



	aux développeurs d'avoir un logiciel plus optimisé et moins bogué, ce qui est souvent moins la volonté des jeux propriétaires qui travaillent plus la nouveauté.



	aux utilisateurs d'avoir un jeu pour beaucoup de plate-formes (Linux x86 et autres., Mac OS, Windows). Une version PS 3 un jour ?




On peut cependant déplorer de télécharger une archive contenant les binaires pour Windows, Mac OS X, linux x86 et sources ensemble. Ce n'est pas économique et puis ce n'est pas propre : cela ne facilite pas l'empaquetage. Il n'y a même pas d'installateur (celui de loki est généralement ajouté, pour l'instant cela a été fait jusqu'à la version 1.5).





Le Jeu libre n'est plus négligeable avec des titres comme Vegastrike, Torcs, Tremulous, Glest, Nexuiz et d'autres, sans parler des moteurs de rendu reconnus (voire utilisés pour des jeux propriétaires) comme Ogre. Malheureusement, nous manquons encore d'artistes, de scénaristes, d'organisations et de moyens afin d'améliorer la qualité et l'originalité des jeux. Comme on le dit souvent, un logiciel libre est gratuit lorsqu'il a été payé une fois.





Quand  ATI et nVidia sponsoriseront-ils des projets de jeux libres ? Ce serait un bon moyen d'aider les utilisateurs ayant peu de moyen à acheter une carte graphique et en profiter, sans se ruiner dans l'achat de licences propriétaires, souvent coûteuses.
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