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Après huit longs mois de développement, l'équipe de Performous est heureuse de vous annoncer la sortie de sa version 0.3.1. Contrairement à ce que peut laisser penser la petite augmentation mineure de version, une grande quantité de choses a changé durant ces plus de 350 commits sur le système de gestion de configurations.





Pour mémoire, Performous (ex UltraStar-NG) est un jeu sous licence libre GPL qui est inspiré du jeu PS2 Singstar. Il propose de marquer un maximum de points lorsque le ou les joueurs chantent juste.
Parmi les nouveautés:	 Possibilité de jouer jusqu'à quatre joueurs avec différents micros sur différentes cartes son (dont les microphones Singstar et Guitar Hero World Tour) ;



	 Nouveau système de configuration basé sur XML ;



	 Nouveau système de génération de liste des chansons sur un format externe (html ou tex) utilisant XML+XSLT;



	 Une grande quantité d'effets et d'animations pour améliorer la qualité graphique du jeu ;



	 Ajout de nombreuses fonctionnalités demandées par les utilisateurs (mode karaoké, mode performance, ...) ;



	 Meilleure configuration dans le jeu de paramètres audios et vidéos ;



	 Plein de corrections concernant la compilation (non je ne dénoncerai pas ffmpeg) et l'exécution (non toujours pas ffmpeg) ;



	 Plein d'autres choses dont des optimisations et autres.




L'équipe a aussi profité de cette nouvelle version pour ajouter de nombreuses chansons libres disponibles au téléchargement depuis la page sourceforge. Nous avons également migré de subversion vers git.





Au menu pour les futurs développements :	 Finir la compilation sous Windows (c'est en cours et cela représente un travail gigantesque) ;



	 Refaire l'écran de configuration en-jeu ;



	 Ajouter la gestion des guitares/batteries/tapis de danse (DDR)/para-para/autres pour en faire un jeu complet (une portion de code est cachée dans la version 0.3.1 mais non utilisée) ;



	 Ajouter le support en-jeu de la lecture directe des DVD Singstar (le projet fourni déjà des outils pour convertir les DVD vers le format du jeu) ;



	 Beaucoup d'autres choses (regarder le TODO dans la documentation).




Bien sur comme d'habitude l'équipe cherche :	 Des testeurs ;



	 Des développeurs (code, graphisme, installation, packaging) ;



	 Etc.
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