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Extreme Tux Racer, le nouveau fork libre de Tux Racer, jeu désormais culte dans le monde du libre, a publié sa première mise à jour, numérotée 0.4. Cette nouvelle version apporte un bon petit nombre de nouveautés. Au programme :	Un grosse poignée de nouvelles courses a été ajoutée ;



	Les drapeaux, les arbres et les flocons du menu ont été redessinés ;



	Certaines textures et les montagnes du décor se sont vu améliorées ;



	Plusieurs éléments de l'interface sont refaits ;



	Les traductions sont plus nombreuses et de meilleure qualité ;



	Les musiques sont un peu remaniées.

Des paquets (pour Ubuntu et OpenSUSE) sont dès maintenant en place sur le site officiel. Si vous avez des remarques et des suggestions, vous êtes bienvenu(e) sur le forum du projet !
Cette version fait partie du projet "Média" du jeu. En effet, depuis quelques mois, Extreme Tux Racer connaît une nouvelle organisation, deux équipes se sont formées :	La première ajoutant essentiellement de nombreuses petites améliorations graphiques ainsi que de nouvelles courses ;



	L'autre effectuera plutôt des modifications plus importantes, redéveloppant totalement certains aspects du code ou apportant une réflexion plus technique à propos des bases du jeu.

Tout cela pour aboutir sur une version future qui pourra enfin supporter des améliorations plus poussées, tel un mode multijoueurs ou des graphismes très améliorés.
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