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Après le succès de la "Première Nuit Blender", cette Seconde Édition permettra aux novices de s'initier, comme aux experts de se perfectionner & de faire passer leur savoir.





Elle est aussi l'occasion d'une dernière répétition avant le Festival Scopitone où nous pourrons modéliser sous les yeux ébahis des visiteurs toute la beauté du Logiciel Libre ainsi animée.
Les questions essentielles à présent :





- Où ? : dans les locaux de l'association Linux-Nantes (http://www.linux-nantes.fr.eu.org/rubrique.php3?id_rubrique=2)





- Quand ? : Le soir du samedi 28 Juin, cette folle nuit débutera vers 21h.





Et pour y participer il vous faudra remplir les même et éternelles conditions, soit :


- Avoir un ordinateur avec un Blender qui fonctionne dessus ;


- Avoir dormi la veille pour tenir longtemps ;


- Vous faire à l'idée de passer votre samedi soir avec des geeks ;


- Vous inscrire en envoyant un joli message à blender@willou.net ;


- Amener un paquet de café (équitable dans la mesure du possible).





Un repas est prévu pour une somme modique (mais inscrivez vous !)





A la fin de la nuit nous pourrons assembler les briques que chacun auront produit pour, ensemble, nous émerveiller sur ce qui peut être ainsi réalisé avec cet outil !
Aller plus loin


	
Linux Nantes
(2 clics)


	
News festival Scopitone
(2 clics)


	
Première nuit blender sur DLFP
(1 clic)
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