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Nuncabola est une réécriture de Neverball en Java, sous licence GPL v2.


Pour rappel, Neverball est un jeu d'action / adresse en 3D dans lequel le joueur contrôle une balle en inclinant le plateau de jeu à l'aide de la souris ou tout autre périphérique de contrôle (clavier, joystick, Wiimote...).





Pour le rendu 3D, Nuncabola s'appuie sur la bibliothèque LWJGL (Lightweight Java Game Library, licence BSD), il utilise également JInput et JOrbis.


Les performances du jeu sont excellentes, et il tourne n'importe où, du moment que vous avez une machine virtuelle java (JRE) en version 5 ou 6 et une 3D accélérée pas trop vieille.


Les dépendances sont incluses à l'archive.
L'auteur se surnomme Elviz, c'est un contributeur régulier de Neverball, surtout en création de niveaux (la collection Nevermania, niveaux pour experts malsains confirmés), mais aussi un peu en code source.


C'est par ailleurs un excellent joueur, il détient à l'heure actuelle le plus grand nombre de records sur la Nevertable (table des records en ligne).





Elviz était gêné par un petit défaut de Neverball : un léger manque de fluidité dû à un problème dans la gestion de la physique. Ce fut la principale raison qui l'a poussé à se lancer dans le développement de Nuncabola, nom qui signifie Neverball en portugais, même si Elviz est allemand !





L'auteur n'a pas communiqué sur son logiciel en dehors du forum car, étant extrêmement perfectionniste, il ne souhaite le faire que lorsque son jeu aura atteint la qualité suffisante à ses yeux. De par mon expérience, il est d'une stabilité comparable à celle de Neverball.


Nuncabola évolue depuis déjà plus de 8 mois, et je trouve dommage qu'il reste peu connu compte tenu de sa finition, mais aussi parce que c'est un des rares jeux 3D Java libres de cette qualité. Et puis c'est du libre, donc pourquoi attendre pour partager ?





Depuis sa première version, Nuncabola évolue avec Neverball, l'un empruntant à l'autre les évolutions compatibles.





Les films (replays) de records sont parfaitement compatibles avec les dernières versions de Neverball.


Toutes les fonctionnalités de Neverball ne sont cependant pas implémentées, il manque notamment : la localisation (seul l'anglais est pris en charge), le compilateur de niveaux (mapc) et la gestion des périphériques d'inclinaison (comme la Wiimote).


Le jeu n'a pas non plus d'installateur, il se lance en passant le fichier jar à la machine virtuelle java.


Font aussi défaut un site officiel et une implémentation java de Neverputt ! (le mini-golf)
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