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Après la Wiz (http://linuxfr.org/2008/08/28/24418.html), voici qu'une autre console de jeux portable au micrologiciel libre pointe le bout de son nez : l'Open Pandora. De nombreux participants au forum gp2x ont pu donner leurs avis et conseils sur les fonctionnalités à implémenter tout au long du développement de la console. 


Caractéristique de la bête :	ARM Cortex A8 @ 600 MHz



	Core DSP TMS320C64x @ 430 MHz



	Chipset graphique : PowerVR SGX OpenGL 2.0 ES 



	Wifi 802.11 b/g



	Bluetooth



	USB2 hôte



	Double lecteur de carte SDHC



	Sortie vidéo 



	Écran à cristaux liquides tactile 800x400 16,7 millions de couleurs



	Clavier QWERTY 43 touches



	Autonomie : environ 10 heures


Cette console portable est la plus puissante du marché. On peut d'ailleurs la voir plutôt comme un ordinateur mobile orienté jeux vidéos plutôt  qu'une console. Les développeurs ont utilisé la BeagleBoard comme base de travail (www.beagleboard.org) et  annoncent que Quake3 pourra tourner sans problème ainsi que Firefox3.





Beaucoup d'émulateurs sont en cours de portage sur cette plate-forme, mais espérons que les éditeurs sortent de vrais jeux.





À peine plus grosse qu'une Nintendo DS, le prix annoncé est de 249 euros, et est disponible depuis le 30 septembre en pré-commande (livraison prévisionnelle au 13 Novembre 2008). Un premier lot de 3000 pièces sera lancé au début, le deuxième devrai suivre début 2009.
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