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Prévu depuis le début de .node, l'ouverture du code s'est faite attendre. Désormais c'est chose faite : la totalité du code a été publié sous licence GPL sur un serveur subversion public.





.node (prononcer dot node) est un réseau social international, créé par Alexandre Dath, co-fondateur de la société  Ikse (SSLL qui héberge le projet).





  Un réseau social est un système de gestion de relation, amicale, professionnelle ou familiale par exemple.


.node est entièrement écrit en langage PHP et supporte actuellement 7 langues : l'anglais, le français, l'allemand, l'espagnol, le brésilien, le japonais et plus récemment le farsi (langue parlée en Iran) à la suite du blocage de nombreux sites étrangers et notamment des sites de blogs et ou autres lieux d'expression comme Orkut par le principal FAI iranien.





  .node fonctionne sur le principe du réseau de confiance, il faut donc être invité par un ami pour accéder au service (un élément sans connexion avec le réseau ne pouvant faire partie d'un réseau). Plusieurs outils communautaires sont disponibles :


    * recherche d'amis (anciens et nouveaux)


    * communautés/forums/calendrier d'évènements


    * albums photos


    * liste de liens


    * blog (interne, ou importation d'un existant par RSS)


    * RSS sur ces différentes fonctionnalités
Historique du projet :


    * 30 avril 2004 : début du développement de .node


    * 16 juin 2004 : lancement public du site


    * 6 avril 2005 : .node compte 4000 inscrits








À l'heure ou j'écris cet article, .node compte 4324 personnes soit une dizaine d'inscriptions par jour de moyenne.





  Aujourd'hui, Alex a créé une plate-forme de développement communautaire spécialement pour .node basée sur trac (système intégré pour la gestion de projets logiciels, disposant notamment d'un wiki, d'une interface pour subversion, et à la gestion de bugs / demandes de fonctionnalités). Les développeurs pourront ainsi profiter d'un serveur dédié aux projets open-source de Ikse (dont .node est actuellement l'unique représentant) sur lequel ils auront un compte SSH et un environnement prêt à faire fonctionner les projets en question pour tester leurs modifications sur leur copie de travail directement.





Cette plate-forme est accessible à l'adresse suivante :


http://opensource.ikse.net/projects/dotnode


Pour les développeurs intéressés, ça se passe ici :


http://opensource.ikse.net/projects/dotnode/wiki/TracCreateAccount</wiki/TracCreateAccount
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