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Rigs of Rods est un jeu de simulation en 3D où l'on peut piloter différents véhicules : de la voiture au camion en passant par des avions ou des bateaux. L'originalité du logiciel est son moteur de rendu de la physique à base de tiges "souples"  (on peut traduire rigs of rods par "semis-remorques en tiges") qui produit des effets réalistes et époustouflants. 





Vous pouvez utiliser les nombreux véhicules existants produits par la communauté ou construire votre propre véhicule à l'aide des spécifications du Wiki.





La version 0.36.1 de Rigs of Rods vient de sortir en Open Source et gratuite, sous licence GPLv3 (alors que les versions précédentes étaient uniquement gratuites). Enfin, Cocorico et chapeau bas, Rigs of Rods est développé par un français, Pierre-Michel Ricordel (alias Pricorde), sur son temps de loisirs.
Le passage de la version 0.35 à la 0.36 a nécessité 11 mois de travail et de nombreuses améliorations sont à la clé : 	Chrome sur les véhicules (effets de réflexion) ;



	Ombres ;



	Meilleure simulation des frottements au sol ;



	Personnalisation des sons ;



	Déformation de la carrosserie en cas d'accident ;



	Nouvelle interface utilisateur ;



	Nouvelle organisation des fichiers (séparations des fichiers exécutables et des données utilisateurs) ;



	...


Aller plus loin


	
Site officiel
(35 clics)


	
Vidéos de démonstration
(16 clics)


	
Wiki de la communauté
(6 clics)


	
Annonce du jeu publié en libre sur sourceforge
(5 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





