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Un mois après la dernière version majeure, l'équipe de Performous annonce la disponibilité de la nouvelle version majeure 0.5.0. Après avoir ajouté les fonctionnalités de type groupe ("Band") c'est au tour des tapis de danse d'être de la partie. La fonctionnalité a été développée par trois étudiants finlandais Aave, JNikkola and Kemppi. Aave ayant rejoint la liste des développeurs principaux sur l'ensemble du projet.





L'équipe tient également à remercier tout particulièrement Xaldyz, Zar et Stump qui ont permis la création d'une version Windows et Mac OS X en version "Bundle".





NdM : Performous est un logiciel de type karaoké sous licence GPLv2+, avec des fonctionnalités d'affichage des paroles, des notes, une évaluation de la performance et un support des tapis de danse.
Les nouvelles fonctionnalités disponibles dans cette version sont :	 Mode "Danse" :



	 Gestion des fichiers StepMania (.sm) ;



	 Gestion des modes de 4 à 8 touches ;



	 Multijoueur (mais pas simultanément aux modes "Band") ;



	 Mines, notes normales et tenues dans les différents modes de jeu ;



	 Gestion des tapis USB et d'un mode "clavier" ;




	 Améliorations du mode "Band" :



	 God-Mode pour les guitares (similaire au StarPower dans GuitarHero) ;



	 Nouveaux effets graphiques (flammes, ...) ;



	 Possibilité de rejoindre un morceau en cours ;



	 Utilisation de la barre d'effet des guitares ;



	 Compteur de combo ;



	 Ajout du support des guitares Guitar Hero X0 ;




	 Réécriture complète de l'écran d'accueil ;



	 Localisations : français, finlandais, allemand, italien et espagnol ;



	 Amélioration de l'interface :



	 Utilisation des périphériques USB pour la navigation ;



	 Contrôle du volume depuis les écrans de jeu ;




	 Améliorations internes :



	 Utilisation directe de la libpng et la libjpeg au lieu de Magick++ ;



	 Corrections de bugs sous Windows ;





 Étant donné le grand nombre de changements, principalement dus à l'ajout de deux nouvelles plateformes, nous prévoyons que cette version puisse comporter un certain nombre de bugs, notamment sur les deux nouvelles architectures. Si vous en trouvez, merci de les remonter pour qu'ils soient rapidement corrigés dans une version 0.5.1.





Nota : nous manquons particulièrement de testeurs Windows.





Bien-sûr, comme d'habitude, nous cherchons des gens pour tester le jeu, "timer" de nouvelles chansons, etc.





L'équipe reste disponible pour toutes les questions ou remarques que vous pourriez avoir sur #performous sur le réseau IRC freenode (canal en anglais).
Aller plus loin


	
Performous
(4 clics)


	
Capture d'écran
(12 clics)


	
Documentation (wiki)
(5 clics)


	
Téléchargement
(11 clics)
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