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Vous en avez assez de devoir vous plonger dans la documentation de Wine pour tenter de jouer correctement à l'un de vos jeux favoris seulement sur Windows ? Nostalgiques, vous n'arrivez pas non plus à jouer à des jeux mythiques comme le tout premier "Prince of Persia" ou "Warcraft II" avec Dosbox ? PlayOnLinux est là pour vous aider.





Il s'agit d'un ensemble de scripts écrits en Bash et Python qui vous permettront, de façon très simplifiée grâce à une interface intuitive, de configurer Wine automatiquement sans vous prendre la tête.  Votre jeu possède ensuite sa propre configuration, faite sur mesure et vous permet de jouer avec le plus de confort possible.





Aujourd'hui le projet comporte plus de 50 jeux, extensions, patchs disponibles. Les membres peuvent ajouter leurs scripts, codés dans un langage accessible à tous. Le forum et l'équipe sont disponibles et peuvent satisfaire dans la limite de leurs moyens le support de nouveaux jeux.





PlayOnLinux est un utilitaire sous licence GPL version 3, sa dernière version stable est la 2.0.3.





NdM : PlayOnLinux est un logiciel libre sur plateforme libre... pour faire tourner des jeux propriétaires, que vous aurez acquis de manière légale.
PlayOnLinux s'est récemment internationalisé en anglais pour satisfaire les besoins croissants des joueurs linuxiens du monde entier. Une traduction dans d'autres langues est envisageable. Grâce à vous, nous pouvons améliorer le support des jeux Windows sous Linux, toute aide est la bienvenue!





"PlayOnLinux peut tout faire, sauf jouer à votre place."
Aller plus loin
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