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Le projet GeeXboX, distribution Linux à vocation multimédia, vient d'annoncer la sortie, après de nombreux mois de développement, d'Enna, l'interface de type Media Center de la future version 2.0 de la distribution. Attendue depuis très (trop ?) longtemps, la version 2.0 de la GeeXboX (à sortir...), a pour objectif, entre autres, une refonte complète de son interface graphique, permettant une plus grande marge de manœuvre, toute en gardant sa simplicité et légèreté.





C'est selon ce principe qu'a donc été développée Enna, dont la première version stable (0.4.0) vient de sortir officiellement.


Enna repose, dans sa partie graphique du moins, sur les EFL (Enlightenment Foundation Libraries) et, pour sa partie multimédia, sur les projets libplayer (un framework audio/vidéo d'abstraction du lecteur multimédia, permettant d'interfacer indifféremment MPlayer, Xine, VLC ou GStreamer) et libvalhalla (une bibliothèque d'extraction de métadonnées permettant également la récupération de ressources externes, tels que pochettes, posters, paroles... ainsi que leurs sauvegardes au sein d'une base de données de type SQLite), tous deux développés par l'équipe GeeXboX.
Enna gère de multiples formats d'affichage vidéo (Framebuffer, X11 ou OpenGL(ES)) et, via libplayer, prend en charge ces mêmes modes, mais également XVideo ou VDPAU, afin d'assurer un décodage vidéo matériel sur les cartes nVidia le gérant.





Encore jeune, l'application n'est pas sans rappeler le mastodonte qu'est XBMC (proposant évidemment de plus nombreuses fonctionnalités), mais reste cependant beaucoup plus léger. 


Entièrement contrôlable par clavier, souris ou télécommande compatible LIRC, Enna permet aujourd'hui l'écoute de votre bibliothèque musicale, le visionnage de vos photos, la lecture vidéo, les informations météo, mais propose également un lecteur de libres/bandes-dessinées via les sites GoComics et OneManga.





Mais voyons plus en détail les entrailles de la bête :





Enlightenment Foundation Libraries (EFL)


Les EFL, késako ? Comme leur nom laisse l'entendre, il s'agit des bibliothèques à la base du projet Enlightenment E17 (celui qui, lui aussi, tarde à sortir). 


Il s'agit donc d'un ensemble de bibliothèques permettant la composition d'affichage ainsi que le rendu via framebuffer, X11, OpenGL et autres (Evas), la gestion des boucles événementielles et entrées/sorties (Ecore), un moteur de thème et scripting (Edje), un ensemble de widgets (Elementary)... 


Optimisée pour l'embarqué, ces bibliothèques sont écrites en C, rapides et efficaces. Certains se rappelleront l'annonce récente par Free de leur utilisation (via un Javascript mais qu'importe) au sein de la Freebox, comme moteur de leur module « jeux vidéos ».





libplayer


Petit rappel de l'historique... 


La GeeXboX utilise depuis de nombreuses années MPlayer (les développeurs originaux étant également développeurs du projet MPlayer), via son menu OSD, à la fois comme lecteur multimédia mais comme menu ou interface graphique. Bien que très simple, cela était réellement contraignant et il était difficile d'améliorer l'interface. 


L'idée était alors de différencier l'interface graphique du moteur de rendu vidéo. Avec le temps, MPlayer n'étant plus forcément le meilleur choix (tout dépend du contexte, de type de ressource à lire, les DVD, les flux réseaux...), il a paru judicieux de développer une interface permettant, via une API unique, de contrôler indifféremment plusieurs lecteurs, à savoir MPlayer, Xine, VLC ou encore GStreamer. C'est ainsi qu'est né le projet libplayer. Ce dernier permet donc d'utiliser indifféremment ces quatre lecteurs au sein d'une bibliothèques C, le tout parfaitement thread-safe. 


Aujourd'hui, les wrappers vers MPlayer et Xine sont très bien pris en charge, les deux autres un peu moins. Certains le sont par manque de temps, d'autres par problèmes techniques plus gênants (ex : l'implémentation VDPAU de nVidia qui utilise X11 au lieu de XCB et n'est pas thread-safe, tout comme la libVLC qui utilise encore beaucoup les variables globales...) mais la base est là.





libvalhalla


Encore une fois développée de zéro par l'équipe GeeXboX, cette bibliothèques fait office de scanner/parseur de métadonnées au sein de vos contenus multimédias (musiques, vidéos, photos), de manière à récupérer, pour chacun de vos fichiers, un maximum d'informations (telles que les paroles de chansons, les jaquettes d'un DVD, pochettes d'un CD audio, la résolution, le type de codec, j'en passe et des meilleures...) et à les stocker au sein d'une base de donnée de type SQLite. Ces informations seront ensuite réutilisées par Enna de manière à fournir un affichage des plus détaillé lors du parcours de votre bibliothèque multimédia. 


libvalhalla se veut une bibliothèque extrêmement rapide, parallélisable (et donc thread-safe) et qui peut tourner aussi bien en tâche de fond pour scanner l'ensemble d'un répertoire, qu'à la demande, pour forcer la récupération instantanée d'informations précises. Elle se veut également très modulaire, permettant l'utilisation (ou non) de nombreux modules, pour la récupération de données en ligne ou hors ligne. Parmi ces derniers, on retrouve aujourd'hui : Allocine.fr, Amazon.com, ImDB.com, Last.fm, LyricWiki.com, The TVDB.com, TheMovieDB.org et TVRage.com pour les sources de contenus en ligne et EXIF, FFMpeg, libnfo et les fichiers locaux pour la recherche hors-ligne.





Bien que développées par le projet GeeXboX et pour s'interfacer avec Enna, il va sans dire que ces 2 bibliothèques ont été pensées de manières autonomes et réutilisables. 


En d'autres termes, il est bien évidemment possible de les utiliser à tout autre fin ou au sein d'autres projets (combien ont déjà essayé de réimplémenter tant bien que mal un contrôle de MPlayer via son fantastique "slave-mode" en communication par FIFO ?).





Enna et ces bibliothèques associées sont dès à présent disponibles pour toute distribution Linux un tant soit peu récente. Les utilisateurs d'Ubuntu 9.10 pourront même s'y essayer très rapidement via apt-get, le tout ayant été soigneusement packagé.





À noter, bien évidemment, qu'Enna sera intégrée dans le LiveCD GeeXboX, dont la première version 2.0-Alpha1 devrait être disponible dans le courant du mois de Janvier.
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