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Après plusieurs mois de développement et de tests, l'équipe est heureuse de vous annoncer la sortie de la première version stable de ManiaDrive. Ce jeu est un clone de Trackmania (Nadéo/Focus), c'est à dire un jeu de voiture en 3D, très orienté arcade se déroulant sur des circuits acrobatiques.





Les circuits sont en majorité très court, souvent avec une durée inférieure à une minute, ce qui rend le jeu très accessible pour les débutants, mais aussi très pointu pour pour les joueurs confirmés, les temps entre joueurs étant très proches.





Le jeu propose un mode solo, composé de 12 circuits à la difficulté croissante, un mode réseau local capable de réunir jusqu'a 8 joueurs et un mode en ligne où les temps des joueurs sont partagés sur le site web du jeu, offrant un challenge permanent.
Fruit de plusieurs mois de développement autour d'un moteur de jeu, ManiaDrive repose sur un moteur physique pour le comportement de la voiture (ODE), propose une bande son complète (sous licence Creative Commons), un serveur dédié avec une interface HTTP, un éditeur de circuit avec plus de 30 blocs, et moultes autres fonctionnalités.





Si le jeu ne propose pour l'instant qu'un seul univers (et donc qu'un seul véhicule), il est prévu, selon le succès de cette sortie, de rajouter d'autres univers avec des ambiances et surtout des conduites différentes, à l'image du jeu original.





Le jeu (ainsi que le moteur, Raydium) est disponible sous licence GPL. Pour continuer à avancer sur le projet, nous sommes maintenant à la recherche de circuits, bien sûr, et à plus long terme de compétences graphiques pour la réalisation des prochains univers.





En attendant, amusez-vous bien, et bonne chance pour vaincre les meilleurs temps en ligne !
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