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Ca y est la version 1.0 de Qt Script for Application (QSA pour les intimes) est enfin sortie.





        Pour rappel, QSA, développé par Trolltech, est une bibliothèque et un langage permettant de rendre scriptable les applications C++ développées avec Qt. 


       C'est-à-dire que les développeurs vont pouvoir faire en sorte de façon simple que les utilisateurs de leurs applications puissent étendre celles-ci en utilisant et/ou en écrivant des scripts QtScript. 





       Le langage QtScript est basé sur le standard ECMAScript, d'où découlent entre autres le JScript de Microsoft et le JavaScript de Netscape. Le langage peut faire appel à toutes les classes Qt, et peut utiliser les instances de celles-ci du programme mère selon le bon vouloir du programmeur.


QSA fournit donc la bibliothèque, l'interpréteur QtScript et deux éditeurs QtScript directement intégrables dans les applications par le biais de deux classes.





        QSA est sous la double license Qt/GPL, à noter que la version GPL est comme pour la bibliothèque Qt, disponible sous environnement X11 et MacOS (évaluation seulement disponible sous Windows).
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