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Pour un particulier comme pour une entreprise, la sélection d'un logiciel est souvent un moment critique car il est rarement simple de revenir en arrière. Or pour les logiciels libres cette sélection est plus complexe que pour des logiciels commerciaux car davantage de points rentrent en ligne de compte (pérennité du logiciel, solidité de l'équipe des développeurs, risques de forks...).





La méthode et le référentiel QSOS (Qualification et Sélection de logiciel Open Source) visent à formaliser à capitaliser le travail d'évaluation et de sélection en proposant de fédérer les efforts.





QSOS c'est :	une méthode qui est aujourd'hui en version 1.6
	un format XML pour les fiches d'évaluation
	des éditeurs de fiches
	des bibliothèques (actuellement Perl, Java, Ruby et Javascript)
	un référentiel de fiches d'évaluations
	un travail public sur un CVS et une liste de diffusion




La méthode est sous GNU FDL sans restriction, le reste est sous GPL v2.
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