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Pour tous les amoureux des jeux Lucas Arts de la grande époque, voici le retour de Guybrush Threepwood, Sam, Max...


Si vous avez d'anciens jeux de Lucas qui vous feraient presque réinstaller Windows, alors réjouissez vous, car vous allez pouvoir en profiter pleinement dans l'environnement de votre OS chéri (et surtout libre), grâce à cette nouvelle mouture du moteur Scumm.





Cette nouvelle version comporte outre de nombreuses corrections de bugs, le support de deux nouveaux modes graphiques (HQ2x et HQ3x).





Plus important encore, l'ajout du support de plusieurs jeux tels que : Maniac Mansion, Zak McKracken, Broken Sword 1 and 2, Flight of the Amazon Queen, Full Throttle, ...





Et si vous n'avez pas ou ne connaissez pas ces excellents jeux, c'est peut-être le moment de les découvrir, et de montrer à vos amis que Linux peut aussi être attrayant pour les joueurs.





Ndm : Nous vous rappelons que toutefois, aucun des jeux cités ne sont libres, même si certains sont maintenant disponibles en libre téléchargement
ScummVM est un interpréteur pour les jeux d'actions en 2D basés sur le moteur SCUMM (pas uniquement ceux de LucasArts qui est cité ici pour avoir largement utilisé ce moteur).





À noter que des ports sur d'autres plateformes existent (voir la page liens) du site de ScummVM. Il y a même un Live CD (très à la mode en ce moment) pour pouvoir emmener vos jeux favoris sur n'importe quelle machine.
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La dépêche sur "The Linux Game Tome"
(1 clic)


	
Le site de LucasArts
(6 clics)


	
Liste des jeux supportés
(22 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





