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Cloonix est un logiciel de construction graphique de réseaux sous licence GPL v3. Les réseaux ainsi faits utilisent des machines virtuelles tel que User Mode Linux ou KVM. Il permet les modifications graphique de topologies ainsi que la création/destruction de machines virtuelles.





Cloonix permet de créer à la volée, par glisser-déposer, des machines virtuelles qui démarrent dès la fin du "déposé". Ces machines peuvent être connectées entres elles par l'intermédiaire de petits réseaux qui sont aussi à créer par glisser-déposer. Un lien est créé par double-clic sur le réseau suivi d'un simple clic sur une interface.





Cloonix vient de sortir en version 2.0 .
Nouveautés


Désormais, en plus d'UML, la machine virtuelle KVM est gérée par cloonix et deux exemplaires de ces machines sont à disposition sur le site du projet, une Debian 5 et une Fedora 10.





La sauvegarde/restauration d'une topologie complète est gérée par menu contextuel (clic droit sur le canevas). Une topologie est un ensemble de machines leurs liens et des interfaces de type tap.





Le lancement d'une démonstration complète est gérée par menu. Une démonstration consiste en une topologie et un ensemble de répertoires (un par machine). Ces répertoires contiennent les fichiers de configuration qui sont copiés à travers scp et un fichier de démarrage par machine lancé par SSH. Pour faire ceci, c'est cloonix qui, avec les données de topologie génère automatiquement un script qui lance les scp et les SSH avec les adresses IP adaptées.





La démonstration ospf est fournie en exemple, les fichiers de configuration Quagga sont chargés et Quagga est lancé.





En plus des réseaux virtuels, des machines virtuelles et des taps, deux items de plus peuvent être copiés-déposés : une interface réelle de type ethx (le choix du x change sur un appui clic-droit) cette interface peut être raccordée au second item : un bridge. Ce bridge peut être raccordé à un tap qui entre dans notre réseau virtuel. Cette fonctionnalité n'est là que pour aider l'utilisateur à manier le "brctl" de bridge-util. On peut ainsi réaliser un réseau virtuel et le connecter à une interface réelle qui sort du PC en ne maniant que la souris.





Les clics-droit sur une interface d'une machine virtuelle permettent de demander un enregistrement des trames par un espion rudimentaire, ou une surveillance de la bande passante consommée.





Le double-clic sur une machine donne un xterm, et le clic droit sur une KVM donne accès à un logiciel nommé qemu-gtk qui permet d'avoir le bureau virtuel correspondant à la machine virtuelle.





L'avenir


Des chercheurs de Thalès voudraient un traceroute graphique pour visualiser l'aller-retour de trames dans le réseau, et ils aimeraient aussi pouvoir placer/ôter un camouflage des machines qui donnerait à celles-ci un aspect "routeur", "switch", "serveur" ou "client" plus conforme à ce qui est vu d'habitude.





Aide


Au niveau de la possibilité de coopération d'autres volontaires, on peut aussi imaginer un partage des "démonstrations" qui, grâce à cloonix, peuvent aussi être échangés comme de l'open-source.
Aller plus loin


	
Site du projet
(34 clics)


	
Captures d'écran de Cloonix
(29 clics)
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