

Sortie de Enigma 0.70


Posté par Larry Cow le 18 février 2003 à 15:38.

Modéré par Jean-Yves B..

Étiquettes :

	logiciel











[image: Jeu]



C'est la saison des nouvelles moutures de jeux libres, apparement. Après Frozen Bubble, c'est au tour de cet excellent clone libre d'*Oxyd de bénéficier d'une nouvelle version.





Le moment idéal pour s'y mettre.





NdM : même impact que Frozen-Bubble sur la productivité (aïe).
Enigma (anciennement FreeOxyd, il est d'ailleurs référencé sous ce nom sur freshmeat) est une collection de casse-têtes, tous plus ou moins sur le même principe : vous avez une boule et vous devez lui faire accomplir un certains nombres d'actions.





Tout se contrôle à la souris (parkinsoniens s'abstenir), et risque de mettre vos nerfs à rude épreuve. 





Cette nouvelle version, outre quelques nouveaux objets pour garnir vos niveaux (pas d'éditeur pour le moment, mais le format texte [code lua] est très compréhensible), une floppée de nouveaux niveaux. On retrouve du coup certains types de puzzles propres aux anciens Oxyd, comme les "Meditation" (des niveaux à plusieurs billes, proches des vieux casses-tête en plastique de notre enfance, essayez vous comprendrez).





En bref, un jeu libre de très bonne facture, extrèmement addictif. Il est disponible sous Linux, *BSD, Windows et MacOSX (les paquets ne sont pas forcément encore prêts pour toutes les distributions). Les sources devraient compiler sur tout système disposant de la SDL >= 1.2.0.
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