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David White, le génial initiateur et créateur de "The Battle for Wesnoth", a encore frappé ! Cette fois-ci il s'agit d'un jeu de plate-forme dont le code source est sous licence GPL v2 : Frogatto. 





Ce jeu, mêlant arcade et un peu d'aventure, d'exploration et de réflexion, est sorti dans sa version 1.0 le 13 juillet 2010. Il est basé sur les technologies OpenGL, GLEW, SDL et existe pour Linux, Windows, Mac OS X, iPhone.
Le héros, nommé Frogatto, est un batracien agile qui peut utiliser sa langue pour attraper certains de ses ennemis et les recracher sur d'autres, un peu à l'instar de Kirby. Il peut également nager sous l'eau et faire divers sauts pour arriver à ses fins. Frogatto devra résoudre quelques quêtes pour améliorer ses caractéristiques, et avoir une chance de vaincre Milgram qui menace la ville et ses habitants. 





Le style de jeu évoque les grands moments des jeux d'arcades sur 16/32 bit ou sur console, en ressemblant un peu avec ses graphismes pixellisés (mais très soignés) à Superfrog, Mario, Sonic, Kirby, Metal Slug, Eternal Daughter... La musique est épique et variée. Les graphismes et les sons ne sont pas redistribuables, mais les auteurs encouragent la création de jeux dérivés de Frogatto, avec leurs propres créations multimédia.





L'équipe actuelle du projet comprend 6 personnes : David White (programmation, scripts), Guido Bos (création des personnages, de l'histoire, de graphismes, il a déjà contribué à la création de scénarios pour Wesnoth), Richard Kettering (animations, scripts, programmation, mise en forme des niveaux), Ben Anderman (création des binaires, webmestre et programmation), Ryan Reilly (musiques et sons, il a travaillé également sur quelques musiques de Wesnoth), Ignacio R. Morelle (créateur de niveaux et scripts)


David Donald Roberts, bien que ne faisant pas partie de l'équipe, est crédité pour la création de niveaux.
Aller plus loin
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