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Mozilla vient de sortir aujourd'hui une première version stable "preview" de XulRunner.





XulRunner est un framework d'application multi-plateforme, basé sur les technologies Mozilla. Il contient donc le moteur Gecko 1.8 et une multitude d'APIs. XulRunner permet donc un développement rapide et le lancement d'applications réalisées avec les technologies XUL, XHTML, SVG, CSS, Javascript, XBL et bien d'autres encore.   





Cette version est basée sur le même code que celui de Firefox 1.5.0.1. C'est en quelque sorte un Firefox amélioré livré sans son interface. À terme les produits Mozilla utiliseront XulRunner (Firefox 3, en 2007, motorisé par Gecko 1.9). Ils partageront donc les mêmes bibliothèques, facilitant les installations, les mises à jour et permettant d'économiser des ressources systèmes.





XulRunner est surtout destiné aux développeurs pour le moment, vu le peu d'application qui existent. La version finale 1.9 en 2007 fournira un système d'installation et de déploiement pour les applications XUL et une API plus complète.
Diverses applications utilisant XulRunner existent déjà, comme le lecteur multimédia Songbird, le logiciel de traitement d'images Xul DAIM, ou encore GencatRss, un agrégateur RSS.





D'autres logiciels basés sur Mozilla comme l'éditeur HTML Nvu, l'éditeur XML Etna, ou encore la version XUL du client SIP OpenWengo, utiliseront eux aussi XulRunner. Des entreprises utilisent déjà XulRunner pour leurs projets internes.





XulRunner inclus une multitude de technologies, permettant de réaliser des applications très diverses : XUL pour l'interface utilisateur, XBL pour les composants d'interface réutilisable et puis bien sûr XHTML, CSS, SVG, MathML, XSLT, Xforms (via une extension), DOM, Javascript, E4X, etc..





Il propose également quelques centaines d'objets XPCOM, fournissant une API bien fournie. Vous pouvez vous aussi développer des composants XPCOM dans divers langages.


- nativement en C++ et Javascript


- perl et ruby via des bindings externes


- Python et Java pour la version finale (que vous pouvez d'hors et déjà activer en recompilant XulRunner)


- Mono (experimental)


XPCom permet donc de s'ouvrir à d'autres technologies et de réutiliser des bibliothèques développées dans d'autres langages. 





On retrouve comme dans Firefox un système de profil et de préférences, un toolkit XUL, un gestionnaire de thèmes et d'extensions, un système de localisation etc.





Note : la numérotation de version de XulRunner suit celle du moteur Gecko. C'est pour cela que cette première version stable ne commence pas par 0.1 ou 1.0.
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