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Cappuccino est un framework d'application web open source distribué sous licence LGPL. Il permet de créer des applications web "lourdes" avec gestion de vues, contrôles, tableaux, etc et de créer des interfaces utilisateur graphiquement.





Sa principale particularité est de reprendre complètement les concepts de l'objective-C et NextStep/Cocoa. Les applications Cappuccino sont écrites en Objective-J, qui est au javascript ce qu'est l'objective-C au C : Une petite bibliothèque apportant de puissants concepts objets.
Par exemple, Objective-C/Cocoa, on écrirait un tableau comme suit :





NSArray *theArray = [[NSArray alloc] init];


[theArray addObject:anObject];








En Objective-J/Cappuccino :





var theArray = [[CPArray alloc] init];


[theArray addObject:anObject];








Ce qui reviens strictement au même que :





var theArray = [anObject];





(oui c'est plus court à écrire sur le coup, je vous l'accorde)





L'autre énorme avantage de Cappuccino est de permettre d'utiliser Interface Builder (ou Atlas, son équivalent écrit en Cappuccino) pour la création de l'interface. Ainsi il est possible de construire sa GUI graphiquement et d'utiliser le fichier xib ou nib directement dans Cappuccino (après un passage préalable dans une moulinette judicieusement nommée nib2cib, cib étant l'équivalent Cappuccino des fichiers nib/xib).





Je vous invite à regarder les démos, et particulièrement 280Slides. La version 0.8 doit sortir vers la fin du mois.
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