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Après 4 mois de développement, l'équipe de Wormux est heureuse d'annoncer la sortie d'une nouvelle version majeure : Wormux 0.9.0.





Wormux est, pour ceux qui l'ignorent, un jeu de massacre convivial en 2D (de type Worms) mettant en scène les mascottes de plusieurs logiciels libres. Il est développé en C++ et utilise la bibliothèque SDL.





Le choix de cette numérotation (version majeure plutôt que 0.8.6) a été fait pour deux raisons : premièrement, le jeu en réseau est incomparablement plus fiable et souffre beaucoup moins de problèmes de désynchronisation ; deuxièmement, l'intelligence artificielle, qui jusqu'alors était une fonctionnalité cachée connue sous le nom de AI-stupid, est intégrée et ne mérite plus ce nom.
L'équipe de Wormux évolue elle aussi. Après avoir vu plusieurs départs, cette nouvelle version a été accompagnée par de nouveaux contributeurs. En particulier, notons l'arrivée de iFlo qui a énormément travaillé sur cette version.





Les modifications :


	Intelligence artificielle !!! Plus de AI-stupid cachée. L'IA est maintenant sensée.



	Amélioration notable du jeu en réseau.



	Deux nouvelles équipes : Postfix and Hexley



	Trois nouvelles cartes. Suppression de trois anciennes.



	Plusieurs améliorations au niveau des graphismes et de la jouabilité.



	De très nombreuses autres améliorations et beaucoup de corrections de bugs.




Le plus gros chantier de Wormux reste l'externalisation du moteur physique. Un travail qui n'est pas sans poser de nombreux problèmes. Après avoir découragé Drayan et Fredb219, il y a fort à parier que ce titanesque chantier occupe fortement l'équipe quelque temps… Autres fonctionnalités futures : un menu entièrement refait avec guichan, l'intégration de telepathy (en cours de discussion), une interface de jeu plus complète et plus compacte, une IA toujours plus performante, la gestion de comptes, un système de vote pour les cartes… Bref, si vous avez envie de contribuer, l'équipe serait évidemment heureuse de vous accueillir.
Aller plus loin


	
Wormux.org
(36 clics)


	
Annonce officielle
(4 clics)


	
Captures d'écran
(1 clic)


	
Téléchargement
(4 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





