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openESub est un jeu de sous-marins d'attaque online multi-joueurs 100% libre et gratuit. Il vient de sortir sa première évolution stable après la 1.0 de février.





Cette nouvelle version a principalement pu voir le jour grâce à la news précédente sur le sujet qui a apporté une centaine de nouveaux joueurs et une grosse poignée de développeurs assidus et motivés.





Au programme des nouveautés :


- une gestion du cache plus efficace rendant le site plus fluide et rapide


- des tonnes de corrections et d'améliorations (tout particulièrement en terme d'ergonomie)


- la mise en place de parties de type "duels"


- la mise en place de services web (SOAP) permettant d'utiliser des outils clients d'analyse ou d'aide à la décision (les joueurs issus de linuxfr ont d'ailleurs largement contribué à un très efficace client libre et multi-plateformes nommé "Enki")


- (...)





Pour plus de détails sur le jeu, reportez-vous à la news précédente sur le sujet.





En espérant bientôt vous croiser sous les océans...

Aller plus loin


	
la news précédente (sortie de la 1.0)
(5 clics)


	
Le site (où l'on peut s'inscrire)
(9 clics)


	
Une présentation plus complète
(3 clics)


	
Une capture d'écran du jeu en lui même
(14 clics)


	
Les règles
(3 clics)
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