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Après 15 ans de développement, l'implémentation open source de l'API Windows sous Linux Wine a atteint la symbolique version 1.0. Permettant l'exécution de programmes Windows sans modification de ces derniers, nul doute qu'elle rendra et rend déjà de grands services à tous ceux qui veulent se passer de Windows sans se passer de certains programmes exclusivement développés pour Windows.





Afin d'être plus précis, je rappellerai que Wine est disponible pour les versions x86 de Linux, Solaris, FreeBSD et même Mac OS X. Si vous avez une version 64 bits de l'OS, cela fonctionnera parfaitement tout en sachant que pour l'instant, le support des applications Windows 64 bits n'est pas encore inclus. Wine ne fonctionne pas encore pour une autre architecture processeur que le x86 ou le x86-64.





Naturellement, l'un des grands intérêts de Wine est de pouvoir enfin jouer sous Linux aux innombrables jeux commerciaux non portés sous Linux.





NdM : cette dépêche étant très orientée jeux, elle occulte quasiment complètement les capacités de Wine pour le monde de l'entreprise ou plus généralement hors du domaine du jeux. Wine offre ainsi des chemins de migration plus souples et moins coûteux. On peut donc citer brièvement quelques applications écrites spécifiquement pour Windows, mais tournant sous Wine, telles que : Photoshop, Google Earth, IBM Lotus Notes, Internet Explorer, MS Office, AutoCAD, Bryce, Crystal Reports, LabVIEW, Oracle Forms/Reports, Rational Rose, Citrix ICA Client, et bien d'autres applications propriétaires de ces mêmes éditeurs ou d'autres.
D'une manière générale, Wine fonctionne désormais plutôt bien et commence à avoir une liste assez impressionnante d'applications et notamment de jeux. On notera spécialement World of Warcraft, Guild Wars, Half Life 2, le très populaire Team Fortress 2, STALKER, The Witcher, l'excellent System Shock 2. Un support partiel de Steam est déjà fonctionnel son plus gros défaut étant certainement l'impossibilité d'acheter un jeu avec (et l'incertitude quand aux capacités du jeu à tourner avec Wine). En tout, ce sont déjà 262 applications qui sont recensées dans la base de Wine.





Bien entendu, il reste encore un peu de travail avant d'arriver à une compatibilité parfaite et nul doute que d'ici quelques mois, les joueurs commenceront à ressentir cruellement le besoin d'une implémentation de DirectX 10. Celle-ci est déjà largement planifiée et montre donc les limitation d'une telle solution : c'est toujours Microsoft qui garde la main sur les API (et c'est tout à fait normal et logique pour le développeur de Windows) et donc un coup d'avance technologique pour attirer les développeurs. Il faut donc espérer que l'effet obtenu n'empêchera pas une augmentation des portages des applications et des jeux de façon native sous Linux si l'on souhaite réellement voir s'éroder le monopole de Microsoft sur les systèmes d'exploitation des PC.
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