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Après un an et demi d'attente (depuis la 2.4.2), une nouvelle version stable de wxWidgets vient de sortir. C'est la première version stable à prendre le nom de wxWidgets. En effet, le précédent nom de wxWindows semblait ne pas plaire à Microsoft.


Pour rappel, wxWidgets est une bibliothèque graphique portable "native" pour GTK (NdM : 1.2.x, mais aussi 2.x avec cette nouvelle version), Motif, X11, OS/2, Mac OS 9, Mac OS X, Win16, Win32, WinCE, Nano-X, MGL et Palm OS.





Dans cette nouvelle version majeure, un important travail sur le support de la STL a été fait. De nouvelles fonctionnalités ont fait leur apparition comme, par exemple, wxGridBagSizer qui permet de décrire l'organisation d'une fenêtre comme un tableau dont les cases peuvent fusionner. Espérons que cette nouvelle version permette à encore plus de développeurs de découvrir ce fabuleux framework très bien documenté.
Bien plus qu'un dénominateur commun de tous les environnements graphiques, elle se "link" avec la bibliothèque graphique de la plate-forme et prend donc l'apparence de celle-ci. Il est également possible d'utiliser les spécificités de la plate-forme (au dépend de la portabilité).


En réalité, wxWidgets est un framework complet : des fonctionnalités telles que les threads, le réseau, l'affichage HTML et bien d'autres y sont présentes.


Il est écrit en C++ mais est également très utilisé en Python. De nombreux autres langages tels que Perl, Haskell, Basic ou Ruby sont supportés dans un état plus ou moins avancé.


Enfin, cerise sur le gâteau, le tout est distribué sous une licence basée sur LGPL avec une exception permettant aux logiciels commerciaux de ne pas fournir leurs sources.





--------------------------





Le traditionnel "Hello world" :





#include "wx/wx.h" 





class MyFrame: public wxFrame


{


   public:


      MyFrame(const wxString& title)


      : wxFrame((wxFrame *)NULL, -1, title)


      {


         wxMenu *menuFile = new wxMenu;


         menuFile->Append(wxID_EXIT, "E&xit");


         wxMenuBar *menuBar = new wxMenuBar;


         menuBar->Append(menuFile, "&File");


         this->SetMenuBar(menuBar);


      }


      void OnQuit(wxCommandEvent& event)


      {


         this->Close(true);


      }


      DECLARE_EVENT_TABLE()


};





BEGIN_EVENT_TABLE(MyFrame, wxFrame)


   EVT_MENU(wxID_EXIT, MyFrame::OnQuit)


END_EVENT_TABLE()





class MyApp: public wxApp


{


   virtual bool OnInit()


   {


      MyFrame *frame = new MyFrame( "Hello World");


      frame->Show(true);


      this->SetTopWindow(frame);


      return true;


   }


};





IMPLEMENT_APP(MyApp)




Aller plus loin


	
Le site de WxWidgets
(14 clics)


	
Le changement de nom
(2 clics)


	
Les plateformes supportées
(2 clics)
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