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J'avais posté un journal http://linuxfr.org/~Alex_freenaute/11128.html(...) pour raconter tout mes déboires avec cette carte en espérant que quelqu'un aurait une solution.



  A présent j'ai enfin réussi à la faire marcher et je poste donc ma solution afin que tout le monde en profite.



  Il s'avère que ce problème ne vient pas de la carte vidéo en elle-même mais de la mandrake 9.2. 



  En effet, elle m'avait détecté une geforce 4 générique. Tout marchait impeccablement sauf la 3D. Alors que je substituais ma carte avec celle d'un ami(GeForce 4 MX, pas son pseudo mais le type de la carte;-p). Au démarrage, mandrake me détecte une nouvelle carte, jusque là tout va bien, et il la détecte comme étant une geforce 4 générique.



  Il s'avère que sa carte fonctionne avec l'accélération 3D, je me suis senti comme rejeté, opprimé, banni.



  C'est en remettant ma carte que je me suis aperçu que dans la liste des propositions se trouvait "geforce fx" (qui se situait bien au-dessus du choix mandrake proposé (non-visible à l'écran)).



  Aprés ce choix il détecte ma carte comme étant une GeForce FX 5600 et l'accélération 3D fonctionne enfin!

enfin étant le mot de la fin !



Bonsoir à tous



Je peux enfin jouer à Tuxracer ! ;-)
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